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HITSA kutsub 5-20aastaseid lapsi ja noori 
ProgeTiigri mängude loomise võistlusele

Finaal toimub
20. mail Tallinnas SpaceX'is

Osale võistlusel üksi või kuni viieliikmelise meeskonnaga ning esita enda 
loodud mäng, mis õpetab programmeerimist või turvaliselt internetis käituma. 
Lahenduseks võib olla nii arvutimäng, mobiiliäpp aga ka
laua- või kaardimäng!

Võistlustöid saab esitada 23. aprillini!

Parimaid töid ootavad vinged
auhinnad, auhinnafond on 
13 000 eurot!


